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VideoLAN FAQ
1. VLC media player

1.1.Wo kann ich VLC fir Mac OS 9 herunterladen?

Wo haben Sie gelesen, dass es VLC fir Mac OS 9 gibt? Es gibt derzeit keine Version und wird nie eine geben.

1.2.Unterstitzt VLC DVDs aus allen Regionen?

VLC benutztlibdvdcssum alle DVDs zu lesen, wobei die Zone ignoriert wird. Alle Regionen werden ohne
Einschrankung unterstiitzt. Dies funktioniert nicht immer einhundertprozentig sicher und kann einige Zeit brauchen,
bis die DVD startet.

Note: libdvdcss ist derzeit nicht in der Lage die Regionalcode-Einstellung von DVD-Laufwerken zu umgehen, die
in neueren Macintoshs verwendet werden. Sie kénnen nur DVDs mit dem gleichen Regionalcode wiedergeben,
auf den Ihr Laufwerk eingestellt ist. Dies ist ein bekanntes Problem, welches nicht in néchster Zeit behoben wird.

1.3.Wo speichert VLC seine Voreinstellungsdatei?

Derzeit wird eine Voreinstellungsdatei pro Benutzer erstellt (es gibt keine globale). Wenn Sie die Einstellungen in
VLC andern und die neue Konfiguration speichern wird eine neue Voreinstellungsdatei im lhrem Benutzerordner
erstellt. Der genaue Ort hangt von dem Betriebssystem ab, das Sie benutzen:

« Linux / Unix: $(HOME)/.vic/vicrc

+ Mac OS X:HOME/Library/Preferences/VLC

+ Windows 95/98/MEC:\Windows\Application Data\vic\vicrc

- Windows XP/2000C:\Documents and Settings\username\Application Data\vic\vlcre

» BeOS:config/settings/vicrc

1.4.VLC hat ein merkwirdiges Verhalten...

Als erstes sollten Sie die Einstellungen im Einstellungsfenster von VLC zuriicksetzen und es neustarten. Wenn VLC(
nicht einmal mehr startet, l6schen Sie die Voreinstellungsdatei von VLC (siehe vorherige Frage, um den Ort zu
erfahren). Starten Sie dann VLC neu. Wenn es nicht besser wird, lesen Sie die folgenden Fragen!
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1.5.1ch kann keine DVDs. lesen.. !
Hier sind einige Sachen zum Uberpriifen:
- Wenn Sie Linux benutzen: Haben Sie diaslvdcssPaket installiert?

« Haben Sie Schreibzugriff auf Ihr DVD-Device? Zum Beispiel unter Unix:
# chmod 666 /dev/dvd

/dev/dvd ist das Device fiur lhr DVD-Laufwerk.

1.6.Das Video lauft, aber das Bild ist verzerrt.

Es gibt wahrscheinlich ein Problem mit dem Ausgabe-Layer. Es gibt mehrere Behebungsmdéglichkeiten. Zuerst
probieren Sie ein anderes Ausgabe-Plugin, Zum Beispiel:

% vic -V sdl
% vic -V x11

Zweitens: Andern Sie die Farbtiefe Ihres Monitors. Dies hilft oft. Falls Sie Unix benutzen, iiberprifen Sie letztlich
Ihren XFree86 Video-Treiber.

1.7.Das Bild ruckelt.

Ihr System ist zu langsam, um alle Bilder zu dekodieren. Vielleicht ist Ihr Prozessor einfach nicht schnell genug. Es
kann auch sein, dass das Subsystem schlecht konfiguriert ist. Dies passiert zum Beispiel unter RedHat Linux. Hier
sind einige Elemente, um die Geschwindigkeit zu verbessern:

+ Aktivieren Sie DMA an lhrem DVD-Laufwerk, zum Beispiel:
- unter Linux:
# hdparm -d1 /dev/dvd

« unter Windows gehen Sie in digysterrSektion der Systemsteuerung und gehen Sie Genéte Managefes
ist manchmal ein separater Reiter und manchmal missen und manchmal misserEdieeitert Reiter
benutzen). Rechts-Klicken Sie dann auf Ihren DVD-Player und aktivieren Sig\feBox.

- Aktualisieren lhren Grafikkarten-Treiber.

Wenn Sie Linux benutzen, kénnen Sie auch Ihre XFree86 Version aktualisieren; wenn unterstitzt, iberprifen Sie
ob das xvideo Plugln effektiv benutzt wird:

% vic -vvwv

- Beenden Sie andere Programme...

1.8.Bild und Ton sind nicht synchron

Versuchen Sie ein anderes Tonausgabe-Plugin oder beenden Sie unter Unix esd oder artsd, falls sie laufen. Wenn
Problem auf Grund der Quelldatei besteht, probieren Sie die "Audiodesynchronisationsausgleich"-Option aus.
1.9.VLC sturzt ab.

Erhdhen Sie das Verbosity-Niveau (entweder in den Voreinstellungen oder mitvaer
Befehlszeilensteuerungsoption) und schauen Sie auf die Debug-Nachrichten (im Terminal oder im
Nachrichten-Fenster).
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Wenn Sie Uberzeugt sind, dass es ein Fehler in VLC ist, schauen Sie auf die Fehler-Meldungs seite
(http://www.videolan.org/support/bug-reporting.html).

1.10.Wie kann ich Bildschirmfotos machen?
Um normale Bildschirmfotos des von VLC abgespielten Videos zu machen:

+ Unter XFree fiigen Sie die/ x11 Option der Befehlszeile hinzu. Sie missen ein X11-Bildschirmfoto-Utility
irgendwo finden.

- Unter Windows fligen Sie dienooverlay Option in der DOS-Eingabeaufforderung hinzu und benutzen Sie die
"Bildschirm drucken"-Taste, um ein Bildschirmfoto in Ihre Zwischenablage zu kopieren. Danach kénnen Sie
dieses Bild ein Bildbearbeitungsprogramm, ein Worddokument oder ahnliches einsetzen.

 Drilcken Sie unter Mac OS X ein Befehl-Option-3.

1.11. Meine Datei scheint nicht zu funktionieren!

Sind Sie sicher, dass VLC die Datei unterstiitzt? Versuchen Sie, dies auf der Features
(http://www.videolan.org/vic/features.html) Seite zu tUberpriifen. Wenn sie unterstitzt wird und Sie VLC selbst
kompiliert haben, Uberprifen Sie, ob Sie alle Codecs heruntergeladen und korrekt installiert haben. Wenn Ihre Date
nicht unterstitzt ist, haben Sie derzeit keine Mdglichkeit sie mit VLC wiederzugeben.

Note: Derzeit werden insbesondere keine WMV3, die meisten Real Player und Indeo Video ("IV50", etc.) -
Dateien unterstutzt und werden es in naher Zukunft auch nicht.

2. VideoLAN Streaming-L6sung

2.1. Brauche ich einen "Streaming-Server"?

Nun ja, es gibt de facto zwei Arten des Streamings: passives Streaming bei dem ein Film von einem Server gesend
und von einem Client gesehen wird, sowie "Video On Demand (VOD)", bei dem Client nach einem eigenen Stream
verlangt.

- Bei passivem Streaming hat der Client keine Kontrolle Uber den Server und muss z.B. einer Multicast-Gruppe
beitreten, um den Stream zu empfangen. Diese Art des Streamings braucht einen Server der Daten mit einem
Protokoll wie UDP-Multicast oder RTP in ein Netzwerk senden kann, wie z.B. VLS oder die
VLC-Streamausgabe. Die Client-Seite braucht eine Abspielsoftware, die solche Protokolle unterstitzt, wie VLC.

- Bei "Video On Demand" wird kein spezieller "Streaming-Server" bendétigt. Der Client muss aber in der Lage sein,
den Stream in Echtzeit zu lesen, anstatt dass erst der gesamte Film geladen werden muss, bevor die Wiedergab
beginnen kann. Ein einfaches Protokoll wie HTTP ist ausreichend fiir "Video On Demand", sodass Sie einfach nu
Ihren Film auf einen Webserver legen und eine clevere Abspielsoftware, wie VLC ;-), benutzen missen, um es in
Echtzeit zu sehen. Naturlich werden Sie nicht in der Lage sein, Filme in Echtzeit sehen zu kénnen, wenn lhr
Netzwerk zu langsam ist. Also MUSSEN Sie iiberpriifen, ob die durchschnittliche Bandbreite Ihres Netzwerks
schneller als die des Films (Gréf3e / Dauer) ist. Wenn dies nicht der Fall ist, wird VLC versuchen so gut wie
maglich in der Echtzeit zu bleiben, sodass Sie wahrscheinlich nur den Ton und kein Bild erhalten werden.
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2.2.VLCvs. VLS

Ja, beide Programme kénnen zum Streamen von Videos benutzt werden, wie es in VideoLAN HOWTO
(http://www.videolan.org/doc/) erklart ist. Die Streaming-Features jedes Programms sind auf der streaming features
(http://www.videolan.org/streaming/features.html) - Seite beschrieben. (Letztere ist nur auf Englisch verfuigbar.)

Technisch gibt es einen wichtigen Unterschied:

+ VLC offnet alle System-Layer des Input-Streams, dekodiert sie alle und streamt dann das Ergebnis Uber das
Netzwerk oder speichert es in einer Datei. Dadurch ist VLC gut im Streamen von unzuverlassigen Bild und/oder
Tonquellen, wie die im Internet zu findenden und/oder von unprofessioneller Software erstellten Video-Dateien.
VLC enthélt viele Muxer/Demuxer (ps, ts, avi, ogg, mp4...) und viele Codecs, welche die Konvertierung von
Verkapselungsformaten und/oder Umkodierung eines Input-Streams "on-the-fly" erlauben. VLC hat au3erdem
schdne graphische Interfaces.

« VLS 6ffnet nur die hochsten System-Layer des Input-Streams und hat nur PS- und TS-Demuxer. Dadurch ist VLS
gut im Streamen von zuverlassigen Bild- und/oder Tonquellen im PS- oder TS-Format, wie sie von professionelle
Software oder Hardware, wie DVDs und DVB-Kanale (Satellit oder digitales terrestrisches Fernsehen), produzier
werden, da es nur die System-Layer dekodiert, die dekodiert werden miissen und nicht mehr. VLS ist inshesonde
auf das Streamen von gemultiplexten TS-Streams, zum Beispiel einem ganzen DVB-Transponder, auslegt. VLS
hat nur einen TS-Muxer, macht kein Umkodieren und hat keine graphischen Interfaces.

2.3.Ist es nicht Zeitverschwendung, beide zu entwickeln?

Um diese Situation zu verstehen, missen Sie die Geschichte von VideoLAN beriicksichtigen. Bevor VLC die
Stream-Ausgabe unterstitzte, hatten wir zwei sehr unterschiedliche Programme:

« VLS, ein nur unter Linux, Mac OS X und Windows laufendes Programm, geschrieben in C++, welches
hauptséachlich eine MPEG-Streaming-Engine mit einem sehr einfachen Telnet-Interface ist, die als Server benutz
wird.

« VLC, ein Programm, das auf vielen Plattformen lauft, geschrieben in C, das Demuxer, Codecs, Ton- und
Bildausgabe enthalt und ein graphische Interface hat, sowie nur als Client benutzt wird.

Im September 2002 hatten einige VLC Entwickler die Idee die vielen Demuxer und Codecs in VLC zu benutzen, un
eine Stream-Ausgabe zu realisieren, die als finales Ziel auch Transkodierungen unterstiitzen soll. Sie schrieben eir
Stream-Ausgabe fur VLC, die Ende Januar 2003 mit VLC 0.5.0 veréffentlicht wurde. Beginnend mit Version 0.8.0
ist VLC in der Lage in jedes Format zu transkodieren, dass es lesen kann. Desweiteren ist VLC seit der 0.7.x-Serie
der Lage mehrere Quellen gleichzeitig mit einer Instanz zu streamen. Dies kann tber den VideoLAN (Media)
Manager (VLM) gesteuert werden, auf den derzeit nur Gber das Telnet-Interface zu gegriffen werden kann. Das
http-Interface wird in zukunftigen Veréffentlichungen unterstitzt werden.

Aber es ist wichtiger, dass die VLS und VLC Entwickler nicht die gleichen Personen sind und sie freiwillig, die
Software entwickeln, die sie vorziehen! So lauft nunmal freie Software-Entwicklung und es hat sich in der
Vergangenheit gezeigt, dass dies ein guter Antrieb flr Innovationen und Erweiterungen ist.

3. Rechtliche Belange

3.1.Darf ich das VideoLAN-Logo benutzen?
Sie kénnen das Logo benutzen, wenn Sie das folgende Copyright benutzen:

Copyright (c) 1996-2003 VideoLAN. This logo or a modified version may be used or modified by anyone to refer to
the VideoLAN project or any product developed by the VideoLAN team, but does not indicate endorsement by the
project.
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3.2.Darf ich die VideoLAN-Software weitergeben?

Sie durfen originale oder veranderte Versionen einer VideoLAN-Software weitergeben, solange Sie den
Lizenzbedingungen zustimmen. Dabei handelt es sich um die GNU General Public License Version 2 (im folgender
als GPL bezeichnet). Diese befindet sich in der Datei COPYING, die jedem unserer Produkte beliegt. Der einfachst
Weg, sich konform zur GPL zu verhalten, ist, dass Sie mit dem Produkt, dass Sie weitergeben wollen, auch dessen
Quellcode mitliefern. Zum Beispiel: Wenn Sie planen, die neueste binare Version von VLC zu distribuieren, sollten
Sie auch alle Dateien einschlieRen, die auf der VLC source code page
(http://www.videolan.org/vic/download-sources.html) aufgelistet sind.

Note: Sie missen das VideoLAN-Team nicht nach einer Erlaubnis fragen, um das zu tun!

3.3.Ist libdvdcss legal?

Die Benutzung und die Weitergabe der libdvdcss-Bibliothek ist in einigen Landern, wie zum Beispiel den
Vereinigten Staaten, auf Grund eines Gesetzes namens DMCA (Digital Millennium Copyright Act) kontrovers.
Wenn Sie unsicher tber die Legalitat der Benutzung und Weitergabe dieser Bibliothek in Ihrem Land sind,
konsultieren Sie bitte Ihren Anwalt.

Note: Vorsicht: Die bindren Pakete vom VLC media player, sprich die fertig kompilierten Programm, werden mit
der libdvdcss-Bibliothek ausgeliefert.

3.4. Wie sieht es mit personlicher/lkommerzieller Benutzung aus?

Einige der Codecs, die mit VLC vertrieben werden, sind patentiert, weshalb Sie Tantiemen an ihre Lizenzgeber
zahlen missen. Dies sind Uberwiegend die MPEG-Codecs.

Bei vielen Produkten bezahlt der Produzent den Lizenzeigentiimer (in diesem Fall MPEG LA
(http://www.mpegla.com)), sodass sich der Benutzer (kommerziell oder persoénlich) sich nicht darum kiimmern
muss. VLC (und ffmpeg und libmpeg2, welche in den meisten Fallen benutzt werden) kann dies nicht, da es eine
freie und quelloffene Implementation dieser Codecs ist. Die Software wird nicht verkauft, weshalb der Endnutzer
dafur verantwortlich ist den Lizenz- und Tantiemenbedingungen zu entsprechen. Sie missen den Lizenzeigentime
kontaktieren, um zu erfahren, wie sie diese Lizenzen erfillen kénnen.

Dies gilt sowohl fiir die Wiedergabe einer DVD mit VLC fir lhr privates Vergniigen (2,50$ als einmalige Zahlung an
MPEG LA), als auch fur das Streaming eines Live-Events mit VLC in MPEG-4 Uiber das Internet.

4. \erschiedenes

4.1.Wie kann ich Ihrem Projekt helfen?

Sie konnen entweder Zeit, Material oder Geld beisteuern. Wir brauchen immer einige Ubersetzer. Alle benétigten
Informationen dazu finden Sie auf der contribute page (http://www.videolan.org/contribute.html).

4.2.Warum sind lhre Mailing-Listen, das Forum und lhre Website auf Englisch?

Die Entwickler von VideoLAN kommen von der ganzen Welt und Englisch ist die einzige Sprache, die sie benutzen
kénnen, um sich mit einander zu verstandigen. Obwohl der Ubersetzung von VLC in viele Sprachen viel Beachtung
geschenkt wird, wirde die Instandhaltung der Ubersetzungen von unserer Dokumentation und unserer Website me
Zeit kosten, als wir uns leisten kénnen.
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4.3.Was kann ich tun, wenn ich hier keine Antwort auf meine Frage finde?

Schauen Sie in das Wiki (http://wiki.videolan.org/). Dort befindet sich ein weiteres FAQ, welches beispielsweise
andere Fragen zur Bedienung und Kompilierung von VideoLAN-Programmen beantwortet. Technische Begriffe in
Zusammenhang mit Streaming und Multimedia werden auch besprochen.

Durchsuchen Sie die Foren (http://forum.videolan.org/) auf Ihre Frage hin. Dort finden sich viele Lésungen zu
Anwendungsproblemen.

Wenn lhre Frage immer noch nicht beantwortet wurde, stellen Sie sie ins Forum oder wenden Sie sich an eine
passende Mailing-Liste (http://www.videolan.org/support/lists.html). Weitere Informationen Gber Unterstiitzung, die
vom Projekt oder Beraterfirmen angeboten wird, finden Sie auf Support-Seite
(http://www.videolan.org/support/index.html).



